Na osnovu ¢lana 67. stav 1. Zakona o osnovama sistema obrazovanja i vaspitanja (,Sluzbeni glasnik
RS, br. 88/17, 27/18 — dr. zakon, 10/19 i 6/20),

Ministar prosvete, nauke i tehnoloskog razvoja donosi

Clan 1.

U Pravilniku o planu nastave i u€enja za prvi ciklus osnovnog obrazovanja i vaspitanja i programu
nastave i u€enja za prvi razred osnovnog obrazovanja i vaspitanja (,Sluzbeni glasnik RS — Prosvetni
glasnik”, br. 10/17, 12/18, 15/18, 18/18 i 1/19) , tabela: ,PLAN NASTAVE | UCENjA ZA PRVI CIKLUS
OSNOVNOG OBRAZOVANjA | VASPITAN]A”, zamenjuje se novom tabelom: ,PLAN NASTAVE |
UCENjA ZA PRVI CIKLUS OSNOVNOG OBRAZOVAN]A | VASPITAN]A”, koja je od$tampana uz ovaj
pravilnik i €ini njegov sastavni deo.

Clan 2.

U delu: ,PROGRAM NASTAVE | UCENjA ZA PRVI RAZRED OSNOVNOG OBRAZOVANA |
VASPITAN]A”, odeljak: ,2. PROGRAMI NASTAVE | UCENjA ORIJENTISANI NA ISHODE”, zamenjuje se
novim odeljkom: ,2. PROGRAMI ORIJENTISANI NA ISHODE | PROCES UCEN]A”, koji je od$tampan uz
ovaj pravilnik i €ini njegov sastavni deo.

Posle programa predmeta: ,FIZICKO | ZDRAVSTVENO VASPITANjE”, dodaje se program predmeta:
,DIGITALNI SVET”, koji je odStampan uz ovaj pravilnik i €ini njegov sastavni deo.

Odeljak: ,7. UPUTSTVO ZA REALIZACIJU PROJEKTNE NASTAVE”, se brise.
Clan 3.

Ovaj pravilnik stupa na snagu osmog dana od dana objavljivanja u ,SluZzbenom glasniku Republike Srbije
— Prosvetnom glasniku”, a primenjivace se na u€enike koji upisuju prvi razred osnovnog obrazovanja i
vaspitanja pocev od Skolske 2020/2021. godine.

Broj 110-00-99/2020-04

U Beogradu, 20. marta 2020. godine
Ministar,

Miladen Saréevigé, s.r.

PLAN NASTAVE | UCENjA ZA PRVI CIKLUS OSNOVNOG OBRAZOVAN;jA | VASPITANjA

Red. PRVI DRUGI TRECI CETVRTI

broj A. OBAVEZNI PREDMETI RAZRED RAZRED RAZRED RAZRED
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B. IZBORNI PROGRAMI
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Oblici obrazovno-vaspitnog rada kojima se ostvaruju obavezni predmeti i izborni programi

PRVI DRUGI TRECI CETVRTI
Red. OBLIK OBRAZOVNO-
broj VASPITNOG RADA RAZRED RAZRED RAZRED RAZRED
ned. god. ned. god. ned. god. ned. god.
1 Redovna nastava 21-  756- 22- 792- 22- 792- 22- 792-
' 23* 828* 24* 864* 25* 900* 25 900*
2. Dopunska nastava 1 36 1 36 36 1 36
3. Dodatna nastava 36 1 36
ek 7-10 dana 7-10 dana 7-10 dana 7-10 dana
4. Nastava u prirodi - I - s
godisnje godisnje godisnje godisnje
PRVI DRUGI TRECI CETVRTI
Red. OSTALI OBLICI OBRAZOVNO-
broj VASPITNOG RADA RAZRED RAZRED RAZRED RAZRED
ned. god. ned. god. ned. god. ned. god.
1. Cas odeljenskog staresine 1 36 36 36 1 36
2. Vannastavne aktivnosti5 1-2  36-72 1-2 36-72 1-2 36-72 1-2 36-72
3. Ekskurzija 1-3 dana 1-3 dana 1-3 dana 1-3 dana




godisnje godisnje godisnje godisnje

1 Naziv jezika nacionalne manjine u $kolama u kojima se nastava odrzava na maternjem jeziku
nacionalne manjine.

2 Realizuje se u Skolama u kojima se nastava odrzava na maternjem jeziku nacionalne manijine.
3 UcCenik bira jedan od ponudenih izbornih programa.

4 UcCenik pripadnik nacionalne manijine koji slusa nastavu na srpskom jeziku moze da izabere
ovaj program ali nije u obavezi.

5 Skola realizuje vannastavne aktivnosti u oblasti nauke, tehnike, kulture, umetnosti, medija i
sporta.

* Broj €asova za ucenike pripadnike nacionalnih manjina
** Nastava u prirodi organizuje se u skladu sa odgovarajuc¢im pravilnikom.
2. PROGRAMI ORIJENTISANI NA ISHODE | PROCES UCENjA

Struktura programa svih predmeta je koncipirana na isti nacin. Na po¢etku se nalazi cilj nastave i u€enja
predmeta za prvi ciklus obrazovanja i vaspitanja. U tabeli koja sledi, u prvoj koloni, definisani su
predmetni ishodi za kraj prvog razreda, u drugoj koloni date su oblasti i/ili teme, a u trecoj se nalaze
predmetni sadrzaji. Iza tabele nalaze se preporuke za ostvarivanja nastave i u€enja konkretnog predmeta
pod naslovom Uputstvo za didakticko-metodicko ostvarivanje programa.

Programi nastave i u€enja zasnovani su na opstim ciljevima i ishodima obrazovanja i vaspitanja i
potrebama i moguénostima ucenika prvog razreda. Usmereni su na proces i ishode ucenja, a ne na same
sadrzaje koji sada imaju drugaciju funkciju i znacaj. SadrZaji viSe nisu cilj sami po sebi, ve¢ su u funkciji
ostvarivanja ishoda koji su definisani kao funkcionalno znanje u€enika tako da pokazuju Sta ¢e u€enik biti
u stanju da uéini, preduzme, izvede, obavi zahvaljuju¢i znanjima, stavovima i veStinama koje je gradio i
razvijao tokom jedne godine u€enja konkretnog nastavnog predmeta. Ovako koncipirani programi
podrazumevaju da ostvarenost ishoda vodi ka razvijanju kompetencija, i to kako opstih i specifi¢nih
predmetnih, tako i klju€nih.

Pregledom ishoda koji su dati u okviru pojedinih programa moze se videti kako se postavljaju temelji
razvoja klju€nih i opstih medupredmetnih kompetencija koje Zelimo da na3i u€enici imaju na kraju
oshovnog obrazovanja. Na putu ostvarivanja cilja i ishoda kljuna je uloga nastavnika koji dobija zna&ajan
prostor za slobodu izbora i povezivanje sadrzaja, metoda nastave i uenja i aktivnosti uenika.
Orijentacija na proces ucenja i ishode briga je ne samo o rezultatima, ve¢ i nacinu na koji se uci, odnosno
kako se gradi i povezuje znanje u smislene celine, kako se razvija mreza pojmova i povezuje znanje sa
prakticnom primenom.

Programi nastave i u€enja namenjeni su, pre svega, nastavnicima koji neposredno rade sa ucenicima, ali
i onima koji na posredan nacin uzimaju u¢e$ée u obrazovanju i vaspitanju. Zato treba imati u vidu da
terminologija, koja je kori§¢ena u programima nije namenjena ucenicima i treba je prilikom definisanja
konkretnih nastavnih jedinica, bilo za neposredan rad sa ucenicima, bilo za potrebe udzbenickih i
didakti¢kih materijala, prilagoditi uzrastu u¢enika. Programi nastave i u€enja su nastavnicima polazna
osnova i pedagosko polaziste za razvijanje obrazovno-vaspitne prakse: za planiranje godisSnjih i
operativnih planova, neposrednu pripremu za rad kao i okvir za preispitivanje prakse razvijanja planova,
ostvarivanja i vrednovanja nastave i u¢enja kroz sopstvena promisljanja i razgovor sa kolegama.




Preporuke za planiranje obrazovno-vaspitne prakse

Obrazovno-vaspitna praksa je slozena, promenljiva i ne moze se do kraja i detaljno unapred predvideti.
Ona se odvija kroz dinami¢nu spregu medusobnih odnosa i razli¢itih aktivnosti u socijalnom i fizickom
okruzenju, u jedinstvenom kontekstu konkretnog odeljenja, konkretne Skole i konkretne lokalne zajednice.
Zato, umesto izraza realizovati program, bolje je reci da se na osnovu datog programa planira i ostvaruje
nastava i u€enje koje odgovara konkretnim potrebama odeljenja.

Rad sa u€enicima prvog razreda zahteva uvazavanje njihovih uzrasnih karakteristika kao i €injenice da je
to njihov prvi susret sa Skolom. Treba imati u vidu da su ta ista deca, sada ucenici prvog razreda, u
predskolskom periodu ucila kroz igru, u interakciji sa socijalnim i fizickim okruzenjem. Oni imaju znanja
koja su razvili u svakodnevnim Zivotnim situacijama, umeju da izvedu razli¢ite aktivnosti, umeju nesto da
naprave, neke zadatke da reSe, mogu i Zele da postavljaju pitanja, da saopste ono $to znaju, $to su
iskusili i doZiveli. Ta njihova spontana iskustvena znanja treba povezivati sa nau¢nim znanjima koja se
sadrZajima Skolskih predmeta uvode u nastavu. U tom povezivanju moguce je i potrebno birati sadrzaje i
metode rada kojima se stvaraju situacije koje su pogodne da se ucenik vodi kroz zonu narednog razvoja
u razli¢itim oblastima znanja i funkcionisanja. Nastava treba da obezbedi sigurnu, podsticajnu i
podrzavajucu sredinu za ucenje u kojoj se neguje atmosfera interakcije i odnos uvazavanja, saradnje,
odgovornosti i zajedniStva.

Polazeéi od datih predmetnih ishoda i sadrZaja od nastavnika se oCekuje da dati program
kontekstualizuje prema potrebama konkretnog odeljenja imajuci u vidu karakteristike uenika, udzbenike i
druge nastavne materijale koje ¢e koristiti, tehniCke uslove, nastavna sredstva i medije kojima Skola
raspolaze kao i druge resurse skole i lokalne sredine.

Prilikom planiranja nastave i u¢enja potrebno je rukovoditi se:
— individualnim razlikama medu ucenicima u pogledu nacina, tempa ucenja i brzine napredovanja;

— integrisanim pristupom u kojem postoji horizontalna i vertikalna povezanost unutar istog predmeta i
razliitih predmeta;

— participativnim i kooperativnim aktivnostima koje omoguc¢avaju saradnju;
— prevashodno aktivnim i iskustvenim metodama nastave i u€enja;

— uvazavanjem svakodnevnog iskustva i znanja koje je u€enik izgradio van Skole, povezivanjem
aktivnosti i sadrzaja u€enja sa Zivotnim iskustvima u€enika i podsticanjem primene naucenog i
svakodnevnom Zzivotu;

— negovanjem radoznalosti, odrzavanjem i podsticanjem interesovanja za ucenje i kontinuirano
saznavanje;

—redovnim i osmis$ljenim prikupljanjem relevantnih podataka o napredovanju u€enika, ostvarivanju
predmetnih ishoda i postignutom stepenu razvoja kompetencija u¢enika.

Polazedi od datih ishoda i sadrZzaja nastavnik najpre, kao i do sada, kreira svoj godisnji (globalni) plan
rada iz koga kasnije razvija svoje operativne planove. Kako su ishodi definisani za kraj nastavne godine,
nastavnik treba da ih operacionalizuje prvo u operativnim planovima, a potom i na nivou konkretne
nastavne jedinice. Pri planiranju treba imati u vidu da se ishodi razlikuju. Neki se lakSe i brZze mogu
ostvariti, ali je za vecinu ishoda potrebno viSe vremena i viSe razliitih aktivnosti (to se posebno odnosi na
vestine).



Integrisanim pristupom nastavi i uenju sa fokusom na participativne i kooperativne aktivnosti u¢enika,
nastavniku se preporucuje planiranje raznovrsnih metoda, pristupa i tehnika u€enja i podu¢avanja —
istrazivaCke, projektne, participativne, kooperativne itd.

Posebno znacajna za razvijanje kompetencija i ostvarivanje ishoda je projektna nastava, koja se u
danasnje vreme sve viSe fokusira na ostvarivanje obrazovnih standarda i ishoda i, kako pokazuju rezultati
najnovijih istrazivanja, prati druStvene promene svojom usmerenos¢u na razvijanje znanja i sposobnosti
ucenika kroz aktivnosti planiranja, istrazivanja i timskog rada u okviru predmetnog i medupredmetnog
povezivanja sadrzaja. Pored toga, jedna od bitnih osobina savremenog pristupa projektnom radu u
nastavi odnosi se na koris¢enje IKT u projektnim aktivnostima Sto obezbeduje efikasnije u€enje i
razvijanje znanja, ali i razvijanje pona$anja pravilnog i bezbednog kori§¢enja raunara i interneta.

Projektna nastava od ucenika zahteva brojne aktivnosti, medu kojima su: samostalno pronalazenje
informacija; sposobnost reSavanja problema; samostalno ucenje; rad u grupi, saradnju; kriti¢ki odnos
prema vlastitom i tudem radu; dono$enje odluka; argumentovanje; usvajanje drugacijih, novih nacina
rada; planiranje; postovanje rokova i preuzimanje odgovornosti.

S obzirom na uzrast uéenika prvog razreda, primereno je da se realizuju projektni zadaci gde je nastavnik
glavni organizator aktivnosti, a samostalnost u¢enika se ispoljava u segmentima projekta gde je to
moguce. Nastavnik pruza podrdku svim u€enickim aktivnostima u toku projekta, a u prvom razredu Cesto i
pomo¢. Povremene teSkoée u komunikaciji i saradnji su oCekivane jer se radi o u€enicima koji su u fazi
adaptacije na Skolu i o grupi koja se tek formira. Kultivisanje saradnje i nacina na koji se komunicira u
grupi su uvek vazni ciljevi projektne nastave, a u prvom razredu su, moze se reci, i prioritetni jer
doprinose jaCanju odeljenske kohezije. Takode, tokom realizacije ovakvog oblika rada nastavnik ima
mogucnost da dobro upozna u€enike, njihove jace i slabije strane i da osmisli proces individualizacije za
one kojima je to potrebno.

Pri planiranju nastavnik treba da definiSe temu i cilj projekta, o€ekivane ishode, sadrzaje, aktivnosti
ucenika, potrebna sredstva, dinamiku rada po fazama i sve §to je potrebno za uspesno sprovodenje
projekta. Za prvi razred, najprimereniji je polustrukturirani tip projekta gde nastavnik daje ogranicen izbor
tema, u velikoj meri definiSe metodologiju rada i sam odreduje koje ¢e materijale dati u€enicima, a koje ¢e
oni sami pronaci. Sve sadrzZaje treba realizovati kroz razli€ito tematsko povezivanje u igri ili funkcionalnoj
aktivnosti koja zadovoljava interesovanje i potrebe deteta na mladem Skolskom uzrastu.

Preporuke za praéenje i vrednovanje obrazovno-vaspitne prakse

Pracéenje napredovanja i ocenjivanje postignuéa ucenika, koje je u prvom razredu opisno, samo je deo
pracenja i vrednovanja obrazovno-vaspitne prakse. Rezultate celokupnog prac¢enja i vrednovanja
nastavnik uzima kao osnovu za planiranje narednih koraka u radu sa u€enicima i razvijanju svoje
obrazovno-vaspitne prakse.

Pracéenje napredovanja i ocenjivanje postignu¢a ucenika je formativno i sumativno i realizuje se u skladu
sa Pravilnikom o ocenjivanju ucenika u osnovnom obrazovanju i vaspitanju. Potrebno je da nastavnik
kontinuirano i na primeren nacin ukazuje u€eniku na kvalitet njegovog postignuc¢a tako Sto ¢e povratna
informacija biti prilagodena, dovoljno jasna i informativna kako bi imala ulogu podsticajne povratne
informacije. Povratna informacija treba da bude uvremenjena, data tokom ili neposredno nakon
obavljanja neke aktivnosti; treba da bude konkretna, da se odnosi na aktivnosti i produkte u€enika, a ne
na njegovu li€nost i da bude pozitivho intonirana, odnosno da prvo sadrzi one elemente koji su za
pohvalu, a tek potom one koje bi u€enik trebalo da razvija i unapreduje. Ono zapocinje inicijalnom
procenom nivoa na kome se u€enik nalazi i u odnosu na koji ¢e se procenjivati njegov dalji tok
napredovanja. Svaka aktivnost je dobra prilika za procenu napredovanja i davanje povratne informacije, a
uCenike treba osposobljavati i ohrabrivati da procenjuju sopstveni napredak u ostvarivanju ishoda
predmeta, kao i napredak drugih ucenika.



Naziv DIGITALNI SVET

predmeta
Cilj nastave i u€enja predmeta Digitalni svet je razvijanje digitalne kompetencije

Gili ucenika radi njihovog osposobljavanja za bezbednu i pravilnu upotrebu digitalnih

] uredaja za u€enje, komunikaciju, saradnju i razvoj algoritamskog nacina

razmisljanja.

Razred Prvi

GOdI%nJI 36 ¢asova

fond asova

ISHODI

Po zavrSetku razreda ucenik ¢e biti u stanju
da:

— prepozna digitalne uredaje iz okruzenja i
imenuje neke od njih;

— navede neke od Zivotnih situacija u kojima
digitalni uredaji olak$avaju obavljanje
poslova;

— uporedi nacine rada i zivota ljudi pre i
posle pojave digitalnih uredaja;

— uporedi nacine kreativnog izraZzavanja sa
digitalnim uredajima i bez njih;

— koristi digitalne udzbenike za u€enje
(samostalno i/ili uz pomo¢ nastavnika);

— uporedi digitalni i papirni udzbenik;

— uporedi tradicionalne vidove komunikacije
sa komunikacijom posredstvom digitalnih
uredaja;

— navede neke od karakteristika ,pametnog*®
digitalnog uredaja;

— navede na koji nacin digitalni uredaji mogu
da doprinesu upoznavaniju kulturne bastine;

— navede osnovna pravila za koris¢enje

OBLAST/TEMA

DIGITALNO
DRUSTVO

BEZBEDNO
KORISCENJE
DIGITALNIH
UREDAJA

SADRZAJI

Razlicit izgled digitalnih
uredaja.

Digitalni uredaiji u razli¢itim
zanimanjima.

UCenje uz pomoc digitalnih
udzbenika.

Kreativno izrazavanje sa
digitalnim uredajima i bez njih.

Komunikacija posredstvom
digitalnih uredaja.

Digitalni uredaj i pametni
digitalni uredaj.

Koridéenje digitalnih uredaja
za povecanje prilika za u€enje
i sticanje iskustva ucenika u
oblasti nauke, kulture i
umetnosti.

Digitalni uredaj i naSe zdravlje
(vid, polozaj tela, vreme pred
ekranom, digitalni uredaj kao
otpad).

Podaci o li€nosti i njihova
zastita pri komunikaciji
pomocu digitalnih uredaja.

Pomoc¢ u slucaju kontakta sa
neprimerenim digitalnim
sadrzajem, nepoznatim,




digitalnih uredaja kako ne bi ugrozio
zdravlje;

— navede neke od zdravstvenih rizika
vezanih za prekomerno ili nepravilno
koris¢éenje digitalnih uredaja;

— dovede u vezu nacin odlaganja
elektronskog otpada sa zagadenjem Zivotne
sredine;

— nabroji osnovne podatke o li¢nosti;

— objasni zasto saopstavanje podataka o
licnosti predstavlja rizi€no ponasanje pri
komunikaciji pomo¢u digitalnih uredaja;

— imenuje osobe ili institucije kojima se treba
obratiti za pomo¢ u slu€aju kontakta sa
neprimerenim digitalnim sadrZzajem,
nepoznatim, zlonamernim osobama ili
osobama koje komuniciraju na neprihvatljiv

nacin;
— navede osnovne preporuke za rukovanje  ALGORITAMSKI
digitalnim uredajem na odgovoran nacin NACIN

(primena mera fizicke zastite) i objasni zasto RAZMISLJANjA
je vazno primenijivati ih;

— analizira jednostavan poznati
postupak/aktivnost i predlaze korake za
njegovo sprovodenje;

— protumaci simbole poznatog/dogovorenog
znacenja i sprovede postupak opisan njima;

— uodi i ispravi gresku u simbolima
izrazenom uputstvu (algoritmu), proveri
valjanost svog reSenja i po potrebi ga
popravi (samostalno ili saradnicki);

— dovede u vezu algoritam i ponaSanje
digitalnog uredaja.

Zlonamernim osobamai ili
osobama koje komuniciraju
na neprihvatljiv nacin.

Odgovorno rukovanje
digitalnim uredajem (mere
fizicke zastite, koris¢enje
lozinke).

Razlaganje problema na
manije celine.

Osmisljavanje koraka koji
vode do reSenja jednostavnog
problema.

Tumacenje postojecih i
kreiranje algoritama izraZzenih
simbolima.

Uocavanije i ispravljanje
greSaka u algoritmu.

Tumacdenje ponadanja
digitalnog uredaja u odnosu
na prikazani algoritam.

Kljuéni pojmovi sadrzaja: digitalni uredaji, internet, elektronski otpad, podaci o li¢nosti, bezbednost,

reSavanje problema, algoritam.

UPUTSTVO ZA DIDAKTICKO-METODICKO OSTVARIVANJE PROGRAMA




Predmet Digitalni svet namenjen je razvijanju digitalne kompetencije kod u¢enika prvog razreda osnovne
Skole. Program nastave i u€enja za prvi razred orijentisan je na proces uc€enja i ostvarivanje ishoda.

Ishodi su iskazi o tome $ta u€enici umeju da urade na osnovu znanja koja su stekli u¢eci predmet
Digitalni svet. Predstavljaju opis integrisanih znanja, vestina, stavova i vrednosti uenika, koji su grupisani
u tri nastavne teme: Digitalno drustvo, Bezbedno kori$éenje digitalnih uredaja i Algoritamski nacin razmisljanja.

|. PLANIRANJE NASTAVE | UCENJA

Polazedi od datih ishoda i sadrzaja nastavnik najpre kreira svoj godisnji — globalni plan rada iz koga ¢e
kasnije razvijati svoje operativne planove. Definisani ishodi olak$§avaju nastavniku dalju operacionalizaciju
ishoda na nivo konkretne nastavne jedinice. Pri planiranju treba, takode, imati u vidu da se ishodi
razlikuju, da se neki lakSe i brze mogu ostvariti, ali je za vecinu ishoda potrebno viSe vremena i vise
razli€itih aktivnosti.

Nastavnik je u planiranju, pripremi i ostvarivanju nastave i u€enja autonoman. Za svaki ¢as treba planirati
i pripremiti sredstva i naCine provere ostvarenosti projektovanih ishoda.

Il. OSTVARIVANE NASTAVE | UCENJA

Navedene ishode moguce je ostvariti sa razli€itim nivoima raspolozivosti digitalnih uredaja namenjenih za
koriS¢éenje od strane ucenika, ukljuujuci i moguénost da samo nastavnik raspolaze digitalnim uredajem.
Ukoliko nastavnik ima na raspolaganju odgovarajuce digitalne uredaje (racunare, tablete, mobilne
telefone, robote i druge fizicke digitalne uredaje...), u€enici treba da ih koriste na nacin koji direktno
doprinosi ostvarivanja definisanih ishoda uéenja. Verovatno je da u¢enici imaju iskustva sa kori§¢enjem
digitalnih uredaja. Od izuzetnog je znacaja da ta iskustva nastavnik uvidi i uvazi. Uéenici mogu biti vesti
korisnici tehnologije, ali to ne znadi da su i kompetentni u ovoj oblasti. U tom smislu, nastavnik ima
slobodu da nastavu organizuje u skladu sa tehni¢kim moguénostima, predznanjima i potrebama svojih
uCenika.

Tokom realizacije nastave, rad nastavnika mora biti kontinuirano usmeren ka smanjivanju digitalnog jaza.
Vazno je da nastavnici pomognu ucenicima da uvide da tehnologija nije svima jednako dostupna, te da
nemogucénost pristupa tehnologiji moze da ugrozi odredene grupe ili pojedince u drustvu. Otuda je
neophodno da nastavnik, pre nego $to planira konkretne aktivnosti u¢enja, uoci postojanje u€enika koji bi,
zbog ograni¢enog pristupa tehnologiji, mogli da budu isklju€eni ili u nepovoljnom polozaju. Na primer, ako
nastavnik predvida koriS¢éenje aplikacije na tabletu ili mobilnom telefonu, on mora da bude siguran da te
aktivnosti nisu nepovoljne za u€enike koji nemaju pristup takvoj tehnologiji kod ku¢e. Obavezivanje
uCenika da koriste nastavne materijala za koje im je potreban pristup internetu od ku¢e nepravedno je
prema onima koji ga nemaju. Za takve u€enike nastavnik mora da obezbedi alternativu — moguénost
pristupa Skolskim digitalnim uredajima, pre ili posle nastave. Znacajno je i da nastavnik upozna u€enike
sa stereotipom da je bavljenjem informatikom i programiranjem polje rada rezervisano za musku
populaciju i da ga demantuje kroz navodenje adekvatnih primera (Ada Lavlejs i sl.).

Digitalno drustvo

Nastavnik treba da kreira obrazovnu situaciju u kojoj u¢enici mogu da uvide da su digitalni uredaji svuda
oko njih — kod kuée, u $koli, domu zdravlja, prodavnici, na parkingu, ulici. Nastavnik ne sme da insistira
na definisanju digitalnog uredaja. On treba da ima u vidu da racunari danas imaju razliite pojavne oblike.
Desktop, laptop ili tablet jesu raunari, ali to je i telefon, kao i neka savremena igracka, frizider, klima
uredaj, veS-masina. Otuda termin rac¢unar (engl. computer) nije dovoljan, te koristimo termin digitalni uredaj.

Ucenike treba podsticati da podele sa vrSnjacima zivotne situacije koje su ih uverile u korisnost digitalnih
uredaja, tj. opiSu kako roditelji: placaju racune od kuce (bez €ekanja u redu, u vreme kada im je zgodno,



¢ak i no¢u), kako pronalaze informacije koje su im potrebne (radno vreme prodavnice, vremensku
prognozu, ¢itaju novine i sl.), koriste navigaciju...

Nastavnik treba da stvori uslove za heuristiCki razgovor postavljajuci pitanja: Nekada nije bilo racunara. |
tada su lekari lecili ljude. Sada lekari koriste digitalni uredaj. Zasto? (Povezivanjem racunara, sistem
zdravstvene zastite obezbeduje da azurni podaci o zdravstvenom stanju pacijenta budu dostupni ne
samo jednom lekaru, ve¢ svim lekarima uklju¢enim u njegovo leCenje. Ne postoji potreba ni za
izdavanjem papirnih recepata za lekove. Time se smanjuju troSkovi i obezbeduje pravovremeno

li ukucava cenu proizvoda? Kako je upotrebom digitalnog uredaja unapreden njegov rad? (Skenirajuci bar-kodove,
kasir radi brze, proizvodi koje su kupci kupili nisu viSe na stanju u prodavnici, menadzZer prodavnice zna
Sta treba nabaviti, a Sta ne); Nastavnici su poducavali decu i pre racunara. Sada koriste digitalni uredaj. Zasto?
(Nekada su nastavnici upisivali ocene u papirni dnevnik. Sada koriste elektronski dnevnik. Koris§¢enjem
elektronskog dnevnika nastavnik omogucéava da roditelji lako mogu da prate ocene svoje dece, da
pravovremeno vide komentare nastavnika i vaspitno deluju.)

Kako bi stvorio uslove da u€enici uporede nacine kreativhog izrazavanja u likovnoj umetnosti (vajarstvo)
sa digitalnim uredajima i bez njih, nastavnik treba da omoguci u¢enicima da, na ¢asu, vajaju u plastelinu
popularni lik iz crtaca. Tokom €asa, nastavnik treba da prikaze uenicima video-zapis digitalnog vajanja
istog junaka, u 3D programu i sa u€enicima izvrsiti poredenje vajanja i digitalnog vajanja.

Obuku uéenika za koriS¢enje digitalnih udzbenika nastavnik treba da sprovodi planirano, u viSe navrata, u
situacijama kada digitalni udzbenik pruza moguc¢nosti koje premas$uju tradicionalni i doprinosi
razumevanju nastavnog sadrzaja razli€itih predmeta, te konstrukciji i funkcionalizaciji znanja. Na
C¢asovima nastavnik treba da omoguci u€enicima da iskazu svoje videnje prednosti i mana digitalnih
udzbenika. Ako u€enici koriste digitalne udzbenike razli¢itih izdavaca, dobro bi bilo da nastavnik
podstakne ucenike da uporede platforme i ukazu na razli€ite dobrobiti svake od njih. Uéenici treba da
reSavaju testove u udzbenicima i igraju obrazovne igre, a sve u kontekstu konstrukcije konkretnih znanja i
jacanja digitalne kompetencije.

Pitanja poput: Kako ljudi komuniciraju? Kako digitalni uredaji doprinose brzini i lako¢i komunikacije? Kako danas
komuniciramo sa osobama koje su fizicki udaljene, Zive u razli¢itim delovima sveta? Da Ii je moguce komunicirati
kori§¢enjem svakog digitalnog uredaja? Koji su preduslovi za komunikaciju pomocu digitalnih uredaja? Koji digitalni
uredaji su ,pametni” i ima li, uops$te prostora da, u ovom kontekstu, govorimo o pameti? nastavnik treba da postavi
ucenicima i omogucéi im da podele svoja iskustva kada su u pitanju vidovi komunikacije sa digitalnim
uredajima i bez njih. U ovom kontekstu, nastavnik treba da iskoristi priliku da sa u€enicima razgovara i o
internetu, bez insistiranja na definisanju pojma. (Komunikacija licem u lice, razgovor posredstvom fiksne
telefonije neki su od tradicionalnih nagina komunikacije. Mobilni telefon je digitalni uredaj pomoéu koga
mozemo uvek da komuniciramo (ako imamo domet i platili smo racun). Da li je to slu€aj i sa tabletom? Za
komunikaciju pomocu tableta neophodan nam je pristup internetu i odgovarajuci programi. Nastavnik
treba da upozna u€enike sa moguénostima komunikacije na relaciji Covek - digitalni uredaj (pametni
frizider, masina za pranje veSa, klima-uredaj).)

Ako moguénosti lokalne sredine dozvoljavaju, nastavnik treba da odvede u€enike u muzej, u osmisljenu
turu koja im pruza priliku za umetnicki dozivljaj i u€enje. U ucionici, nastavnik treba da demonstrira
u€enicima virtuelnu posetu nekom od najznacajnijih svetskih muzeja/galerija i podstakne ih na
razmi$ljanje o uslovima koji su bili potrebni da bi se prikazana ustanova kulture posetila. Ono $to ucenici
treba da shvate jeste da digitalne uredaje mozemo i treba da koristimo kako bi povecali (stvorili nove)
prilike za uCenje i iskustva iz oblasti nauke, kulture i umetnosti. Posebno je zna¢ajno da nastavnik, pre
ekskurzije ili nastave u prirodi, upotrebi neku od postojecih veb-prezentacija
(http://viminacium.org.rs/izlozbe/viminacium-virtual-tour/) ili aplikacija i, virtuelno, upozna u&enike sa
mestima i kulturnim dobrima (muzejima, manastirima, spomenicima) koje ¢e posetiti. Na taj nacin,
nastavnik pruza u€enicima priliku da uporede doZivljaj podneblja i kulturne bastine posredstvom
digitalnog uredaja i uZivo. O doZivljaju u€enika treba prodiskutovati nakon povratka u Skolu. (Digitalni
uredaji i internet omogucavaju pristup najznacajnijim dostignuéima kulture i nauke bez izlaska iz u€ionice.



Njihovim koriséenjem, povecava se dostupnost svetske kulturne bastine. Nacije proizvode brojne
digitalne proizvode da bi promovisale sopstvenu kulturu i pokazale svoja dostignuéa. Da li i mi treba o
tome da mislimo i na tome da radimo i, da bismo isto postigli, koja znanja treba da imamo, zavr$na su
pitanja za u€enike.)

Preporuceni broj ¢asova je 18.
Bezbedno koriSéenje digitalnih uredaja

Nastavnik treba da inicira heuristiCki razgovor — kakav je nacin Zivota savremenog coveka? Koliko se kreéemo,
kakvim se aktivnostima bavimo? Ukazati na €injenicu da se broj zanimanja u kojima je digitalni ureda;j
dominantno sredstvo za rad neprestano uvecava i da otuda poti€e potreba da negujemo zdrave navike
kada je upotreba digitalnih uredaja u pitanju. Naglasiti da problemi koji nastaju sa vidom i koStano-
misi¢énim sistemom ne nastaju od upotrebe tehnologije, ve¢ od nepravilnog polozaja tela, preteznog
sedenja, duzeg gledanja bez promene fokusa. Svoju tvrdnju treba da podupre npr. prikazivanjem video-
zapisa http://bit.ly/KibernetskiPoremeca.

Nastavnik treba da demonstrira i, zajedno sa u€enicima primeni nacine koriS¢enja digitalnih uredaja na
bezbedan nacin po zdravlje. Dobro bi bilo i da zajedno izlistaju neke od zdravstvenih rizika, razgovaraju o
duZzini utroSenog vremena ispred ekrana, naprave odgovarajuci poster i okace ga u ucionici.

Pravilno odlaganje elektronskog otpada vazno je pitanje za o€uvanje zdrave Zivotne sredine. Nastavnik
moze od u€enika da trazi da razgovaraju sa roditeljima i pronadu elektronski otpad koji poseduju u kudéi i,
ukoliko postoje uslovi, organizuje akciju prikupljanja tog otpada. Alternativa je da nastavnici razredne
nastave iste Skole organizuju zajedni¢ku akciju prikupljanja elektronskog otpada i, kao gosta-eksperta,
pozovu stru€njaka iz agencije za uklanjanje i skladiStenje ove vrste otpada da odrzi adekvatno
predavanje ucenicima. (U slu€aju da u lokalnoj sredini ne postoje uslovi za organizaciju ovakvog
dogadaja, nastavnici bi trebalo da se povezu sa Skolama u kojima se takve akcije sprovode i, sa svojim
ucenicima. Ukoliko ni to nije moguce realizovati, u¢enicima bi trebalo prikazati video-snimak predavanja
struénjaka.)

Ukazati na Cinjenicu da nisu sve osobe koje koriste internet dobronamerne. Postoje ljudi koji mogu da
ugroze imovinu, pa i zivot drugih korisnika interneta. U tom smislu, treba prikazati odabrane video-zapise
koji adekvatno tretiraju neke od najéeséih pojava iz spektra dogadaja koji nastaju otkrivanjem podataka o
licnosti (ime i prezime, adresa stanovanja, broj telefona, fotografija, identitet na internetu).

Krada: http://bit.ly/Opljackani
Lazni identitet: http://bit.ly/Laznildentitet

Od izuzetnog znacaja je da ucenici shvate koji podaci spadaju u podatke o li¢nosti, kao i na koje nacine ih
ljudi najc¢escée €ine dostupnim na internetu. ViSe informacija o bezbednom koriS¢enju interneta kod dece
uzrasta 4-8 godina (stru€ne tekstove, crtane filmove za decu, itd.) nastavnik mozZe da pronade na:
https://digitalni-vodic.ucpd.rs/zastita-licnih-podataka-i-privatnosti-na-internetu/.

Posebnu paznju treba posvetiti ¢injenici da ljudi svoje licne podatke &ine dostupnim dobrovoljno (naj¢esée
iz neznanja ili naivnosti). Nastavnik treba da pokrene diskusiju o neprimerenoj komunikaciji (govor mrznje,
vredanje, omalovaZavanje), kao i o rizi€noj komunikaciji (kontakt sa nepoznatim osobama) u realnom
Zivotu. Zatim, treba da pomogne u&enicima da formiraju vrednosne stavove koji se podjednako odnose
na komunikaciju u onlajn i oflajn svetu. Takode, nastavnik treba da podstakne uéenike da navedu
situacije u kojima su se sreli sa razli€itim vrstama neprimerenog sadrZaja u realnom Zivotu i naglasi da je
sliéna situacija u onlajn svetu. Neophodno je da, tokom razgovora sa u€enicima, neprestano naglasSava
da oni ne treba da se osecaju bespomoéno ako se nadu u sliénim situacijama, ve¢ da postoje osobe i
institucije kojima treba pravovremeno da se obrate i od kojih ¢e dobiti adekvatnu zastitu:



1. roditelj/drugi zakonski zastupnik

2. nastavnik, pedagog, psiholog, direktor

3. https://pametnoibezbedno.gov.rs/

Telefon: 19833

Forma: https://pametnoibezbedno.gov.rs/prijava-nelegalnog-sadrzaja/

Koristan izvor:
https://www.commonsense.org/education/digital-citizenship/lesson/putting-a-stop-to-online-meanness

Digitalni uredaji zahtevaju pazljivo rukovanje i odgovarajucéu zastitu od neovlaséenog pristupa. U¢enike
treba upoznati sa nekoliko vaznih principa fiziCke zastite digitalnog uredaja (ne dovoditi uredaj u kontakt
sa te€nostima, posebno slatkim pi¢ima, stititi ga od prasSine, izlaganja prekomernoj toploti, bilo zbog
viSesatne upotrebe ili ostavljanja na suncu ili peéi i sl.). Pored fizicke zastite, digitalni uredaj treba
obezbediti od neovlascenog pristupa.

Preporuceni broj Casova je 8.
Algoritamski naéin razmisljanja

Znanja ucenika i sadrzaje ostalih obaveznih predmeta i izbornih programa trebalo bi iskoristiti kako bi se
pred njih postavio adekvatan zadatak — postupak koji treba da analiziraju i predloZe korake za njegovo
sprovodenje (kolut unapred, pisanje slova, niz sli€ica od kojih treba saciniti pricu, niz slicGica medu kojima
ima suvisnih...). Nastavnik treba da uvede termin algoritam i da ga u€enicima protumaci kao uputstvo za
reSavanje nekog problema ili izvodenje nekog postupka. Svako insistiranje na definicijama nije
prihvatljivo.

Ucenike treba staviti u situaciju da dobiju uputstvo prvo za delimi€éno poznate i njima smislene zadatke i
postupe u skladu sa njim. Potrebno je da nastavnik osmisli simbole koje u€enici treba da deSifruju i izvrSe
predvideni postupak. U drugoj fazi, nastavnik treba u€enicima da obezbedi uputstvo koje im omogucéava
da izvrSe potpuno nepoznati zadatak. Nakon uspeSne realizacije zadatka, nastavnik treba da im ukaze da
su bili u situaciji u kojoj se svaki digitalni uredaj nalazi — izvrS8ava naredbe (uputstva), ne znajuéi sa kojim
ciliem, ali ipak savrSeno ta¢no i na korist svojim korisnicima.

Testiranje valjanosti algoritma, ispravljanje greSaka, osmisljavanje i testiranje unapredenog resenja
dragoceni su trenuci u€enja. (Samo ucenik koji je svestan Cinjenice da put do uspeha moze biti vijugav
ima dobre izglede da postane uspe$an.) U tom smislu, nastavnik ¢esto treba da postavlja u¢enike u
situacije da razmatraju unapred kreirane algoritme (uputstva) za reSavanje odredenih zadataka, da u viSe
navrata otkrivaju greske i ispravljaju ih, sve dok ne dodu ne samo do najboljeg, ve¢ i do najefikasnijeg
reSenja.

Kako bi u€enici jasno povezali algoritam sa ponasanjem digitalnog uredaja, nastavnik treba da im prikaze
jednostavan algoritam (na tabli), a zatim i da im demonstrira kako se digitalni uredaj ponasa u skladu sa
tim algoritmom. U cilju dosezanja predvidenog ishoda, najbolje je da nastavnik koristi unapred
programiranog robota ili drugi fizi¢ki digitalni uredaj (poput mikrokontrolera) i demonstrira u¢enicima
njegovo ponasanje. Ukoliko nastavnik raspolaze robotima ili, za uzrast u€enika odgovarajucim fizickim
digitalnim uredajima, preporu€eno je da i uenici iskuse upravljanje njihovim ponasanjem, u skladu sa
simbolima iskazanim algoritmom. Ako su u€enicima na raspolaganju racunari, rad u programu na adresi
https://scratch.mit.edu/projects/19685257/ moze da doprinese dosezanju definisanog ishoda.



Preporuceni broj ¢asova je 10.
1. PRACENjE | VREDNOVANjE NASTAVE | UCENjA

U nastavi orijentisanoj na proces u¢enja i dostizanje ishoda u¢enja vrednuju se proces i produkti u¢enja.
Ustaljene metode procene postignué¢a ucenika, koje nastavnici primenjuju u drugim obaveznim
predmetima i izbornim programima, moguce je primenjivati i u nastavi ovog predmeta. Ipak, izazovi poput
Cinjenice da procena postignu¢a zasnovana samo na rezultatima praktiCnih zadataka koje u€enici rade
nije dovoljan pokazatelj onoga §to oni znaju i umeju, ili da je, pri saradni¢kom radu, vrlo teSko
identifikovati doprinos svakog pojedinca, dovodi do potrebe za izdvajanjem nekoliko tehnika koje se
posebno preporucuju za primenu u okviru predmeta Digitalni svet (prevashodno zato $to u najve¢oj meri
koreliraju sa njegovom prirodom):

— samoprocena: program nastave i u¢enja o¢ekuje da ucenici objasne npr. nacin funkcionisanja
jednostavnih algoritama (ukljuujuci i one koje su sami kreirali), testiraju ih, a zatim otkrivaju i ispravljaju
greske u njima. Negovanje prakse iskazivanja refleksivnih komentara tokom predstavljanja onoga $to su
uradili prilika je za razvoj samouvida i samoregulacije u uenju i osnova za procenu vlastitog postignuc¢a
u€enika;

- vr$njacka procena: ova vrsta procene postignu¢a uéenika prirodno se nadovezuje na proces
samoprocene — ucenici rade u paru ili grupi na istom zadatku i imaju mogucnost da, dele¢i odgovornost,
stvaraju i ispravljaju reSenja, te pruzaju konstruktivne povratne informacije. (Ova metoda Siroko je
rasprostranjena u IT industriji od strane profesionalnih programera (programiranje u paru) i lako ju je
prevesti u ucionicu.);

— otvorena pitanja: znanje ucenika o konceptima koji su obuhvaéeni programom nece uvek biti lako
uocljivo. Postavljanje otvorenih pitanja jedan je od nacina na koji nastavnik moze da proceni postignuc¢a
svojih u€enika, ali i da doprinese produbljivanju njihovog razumevanja konkretnog koncepta. Pitanja koja
pocinju sa ,Zasto” ili ,Kako” posebno su korisna: Zasto nije dobro da ¢asu sa slatkim picem drzi§ pored digitalnog
uredaja? Kako radi tvoj algoritam? Zasto je potrebno da vodi§ raéuna o duzini vremena koje provodi$ u radu sa
digitalnim uredajem? itd.;

— Veé znam — Zelim da nauéim — Nauéio/la sam: kori¢enje rubrika za identifikaciju onoga $to ve¢ znaju, $ta
Zele da nauce i, naknadno, onoga $to su naudili, korisna je tehnika koju u€enici mogu da koriste za
podrSku samostalnom ucenju, a nastavnik za procenu njihovih postignuca.

Primenjujuci predloZene metode procene postignu¢a u€enika nastavnik kreira i konzistentno gradi
personalizovano i podsticajno obrazovno okruzenje. On prati postignu¢a ucenika iz uloge aktivnog
posmatra€a i mentora. Izbegnuta je formalna situacija procenjivanja (nastavnik ne proziva i ne propituje
ucenike), ¢ime je nivo stresa ucenika bitno smanjen (potencijalno i eliminisan). Ja¢anje samopouzdanja
uCenika i samoregulacije u uéenju posebna je dobrobit koja proizilazi iz navedenog.



